
Cocoon ist ein körperunterstützendes Objekt, welches an der Wand gehängt oder als freistehende Skulptur im Raum, parƟelles Körpergewicht tragen 
soll und dadurch den menschlichen Körper beim Stehen entlastet. Als Rückenlehne gedacht und im öffentlichen Raum als temporäre IntervenƟon pla-
ziert, lädt sie ihre Besucher zum kurzzeiƟgen Verweilen ein.

Die dynamische, Die dynamische, geschwungene und flüssige Form, welche sich aus drei Hauptkurven ergibt, suggeriert Bewegung. Um die drei Hauptkurven mitein-
ander zu verbinden und eine Fläche zu generieren wurde versucht die gängigen Rauten und Netzmuster zu überholen und eine fließende Flächenfül-
lung zu konstruieren, die der dynamischen Grundform zu gute kommen sollte. 
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