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Die Villa der europdischen
Geschichte geht auf die Antike.
zuriick.

Wohlhabende Stadtbiirger Roms
entdeckten das Land als Ort der
Muse, ehrlichen Arbeit, Kultur,
Bildung, dem otium im Gegen-
satz zum negotiom.

Die villa (sub)urbana entstand.
Da es kaum Uberbleibsel dieser
Villen gibt, findet man sie vor
allem in antiken literarischen
Uberlieferungen.

In der Renaissance, die ohnehin
die Antike rezipierte, erfuhr die
Villa einen neuen Popularitéts-
schub - konzipiert im Sinne der
Prinzipien der Renaissance.
Etwa naturwissenschaftliche,
mathematische (Harmonie,
Symmetrie, Rhythmus), huma-
nistische.

Die Villa ist weniger ein Bauty-
pus als vielmehr eine Idee, eine
Form.

Architekturhistoriker James
Ackermann schreibt in seiner
Recherche iiber die Villa:

»But the villa has remained
substantially the same because
it fills a need that never alters, a

need which, because it is not
material but psychological and
ideological, is not subject to the
influences of evolving societies
and technologies. The villa
accommodates a fantasy which is
impervious to reality.”

VILLA Form and Ideology of Country Houses’.

Die Villa ist nicht Gegenstand der
Einfliisse der sich entwickelnden
Gesellschaften und Technologien
- tatsdchlich ist das Gegenteil der
Fall - die sich entwickelnden
Gesellschaften und Technologien
sind der geradezu Subjekt der
Villa.

Im Laufe der Geschichte hat die
Villa menschliche Gedanken,
Fahigkeiten, Fantasien und Ideen
zum Ausdruck gebracht.

Die Villa ist ein Ort universeller
menschlicher Belange und
Bediirfnisse und die Manifestati-
on eines imagindren Lebens der
Menschen einer zeitlichen Perio-
de.

Die Villa ist eine Idee und ein
Medium, und weniger ein Bauty-
pus. >>>
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